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CAPITULO UNO

Bienvenido a Taca Taca

El futbolin de toda la vida, en tu bolsillo y en tu escritorio.

¢ Qué es este juego?

Taca Taca es un juego de futbolin (también conocido como
taca taca, metegol o futbolito de mesa). Tienes ocho barras con
munfecos, una pelota que rebota en las paredes y un arco rival
que espera al otro lado. Nada mds. Nada menos.

La gracia es que la mesa se comporta como una mesa de ver-
dad: los mufiecos pegan con el pie, los tiros al borde salen con
angulo, la pelota toma efecto si mueves la barra mientras chu-
tas y el suelo tiene pequenas pendientes invisibles para que la
pelota nunca quede muerta en una esquina.

Puedes jugar solo contra la mdaquina, de a dos en el mismo telé-
fono, con alguien mds en la misma red Wi-Fi, armar un torneo
con hasta ocho amigos o meterte en el Modo Copa y pelear seis
torneos hasta levantar la Copa Mundial.

Una partida dura lo que ta quieras: un partido rapido a 3 goles
son un par de minutos; una copa entera puede ser la tarde com-
pleta.

Donde puedes jugar

Rodrigo

Nivel 9 - 1180 pts *
C— 360/500 XP

0
TACACA=

» Jugar >

Desafios del dia
L)) >

2 de 3 completados - Nuevos desafios en 11 h 43 min

Modo Copa
Copa en curso: Copa Mundial - Cuartos ® >
de final

4 Continuar jugando
Fécil - a 5 goles - Azules vs Rojos

i&: Multijugador

@ Personalizar equipos

& Miperfil ® Ranking

2 configuracién © cémojugar

AUn no juegas partidos

El men principal. Desde aqui sale
todo: partido répido, copas,
desafios del dig, equipos y tu perfil.

La misma app funciona en cinco sistemas y se adapta sola al tamafio de la pantalla: en el telé-

fono todo queda a la mano del pulgar, y en tablet o computador el juego reparte el contenido en

columnas y dibuja los cuadros de copa como un arbol completo.

Bienvenido a Taca Taca



Sistema Qué puedes hacer

Android Teléfonos y tablets, vertical y horizontal. Incluye ranking mundial y logros con Goo-
gle Play Juegos, y respaldo del progreso en la nube.

iPhone y iPad Vertical y horizontal; en iPad también en multitarea y ventanas.

Mac, Windows Ventana redimensionable, pantalla completa con ' F11 , menuds y atajos de teclado.
y Linux

Navegador Version extra para probar el juego; el partido en red Wi-Fi no esté disponible ahi.

Rodrigo
Nivel 91180 pts.

Desafios del dia

n 11 h 43 min

Modo Copa

Copa en curso: Copa Mundial - Cuartos de final

Continuar jugando

Fécil - a § goles - Azules vs Rojos

:2: Multijugador

@ Personalizar equipos

& Miperfil ® Ranking

£ configuracién @ cémojugar

AN no juegas partidos

En pantalla grande no es el mévil estirado: el titulo y los botones se alinean con la columna de
contenido y el menl se compacta si la ventana es baja, para que quepa entero sin desplazarse.

Lo que no vas a encontrar

Vale la pena decirlo de entrada, porque es raro: el juego no tiene anuncios, no tiene compras
dentro de la app y no necesita internet. Puedes jugarlo en avidn, en el metro o en el campo sin

sefal, y funciona exactamente igual.

Sin conexion

Todo pasa en tu aparato

Los partidos, las copas, tus estadisticas y
tus equipos se guardan en el propio telé-
fono o computador.

Bienvenido a Taca Taca

Sin cuentas

No hay registro

No te pedimos correo ni contrasena. Solo
un apodo para tu perfil, y puedes cambiar-
lo cuando quieras.



CAPiTULO DOS

Primeros pasos

De abrir la app por primera vez a tener tu perfil listo, en menos de un
minuto.

La pantalla de bienvenida

La primera vez que abres el juego verds el logo y una tarjeta
para crear tu perfil. Son dos cosas y nhada mds:

¢ Tu apodo. Hasta 16 caracteres. Es el nombre que aparecerd
en el marcador, en el ranking y en las repeticiones que com- iBienvenido a la cancha!

Crea tu perfil para guardar tu progreso.

partas.

Nombre o apodo

¢ Tuavatar. Un munequito que armas eligiendo tono de piel,
Ej: Crackl0

pelo, color de camiseta y fondo. Se puede cambiar después
las veces que quieras.

Arriba, en la misma pantalla, estd el selector de idioma. El juego
arranca en el idioma de tu dispositivo y puedes cambiarlo ahi piel
mismo o mas tarde en Configuracién. Estan disponibles espariol, . . ’ o @

Cuando toques Empezar a jugar, el perfil queda creado y entras FEGEERE

GI menu principdl. Rapado Largo Rizado

Calvo Mohicano

900

Pelo

inglés, portugués, francés, italiano y aleman.

Bienvenida. Apodo, avatar e
idioma: lo Gnico que se pide antes
de jugar.

TRUCO Sjjuegas en Android con sesién de Google Play Juegos iniciada, el juego te propone
tu propio gamertag como apodo y deja el perfil unido a esa cuenta, para que tu puntuacion via-
je al ranking mundial.

Primeros pasos 5



El tutorial: cinco pasos y a jugar

¢ ) Cémo jugar saltar

Mueve las barras <

Desliza el dedo (o mueve el mouse) a lo
ancho de la mesa: todas tus barras
siguen esa linea.

-> Siguiente

Coémo jugar. Cinco tarjetas con la
mesa en movimiento debajo, para
probar mientras lees.

Antes del primer partido aparece Cémo jugar, un recorrido de
cinco pasos con una mesa viva debajo de cada explicacion. No
es un video: es el mismo motor del juego, asi que lo que ves ahi
es exactamente lo que va a pasar en el partido.

Los cinco pasos cubren lo esencial: mover las barras, chutar, el
dangulo de los tiros, la defensa y el saque.

Puedes saltarlo con el botén Saltar de la esquina y volver cuan-
do quieras desde el menu principal, en Cémo jugar. Nunca te va
a obligar a verlo de nuevo.

Si te da lata leer, hay un atajo adn mds corto: toca Jugar, elige
Facil y aprende chutando. La IA en Fécil reacciona lento y come-
te errores a proposito.

El mena principal, boton por boton

Todo el juego cuelga de esta pantalla. De arriba abajo:

Primeros pasos



Boton Para qué sirve

Tu tarjeta de perfil Arriba del todo: tu avatar, tu nivel, tu puntuacioén y cudnta experiencia
te falta para el préximo nivel. Al tocarla entras a tu perfil; el engranaje
de al lado abre la configuracion.

Jugar El botén grande amarrillo. Abre la pantalla donde eliges como quieres
jugar.

Desafios del dia Los tres retos de hoy, tu racha y el tiempo que queda para que se re-
nueven.

Modo Copa Los seis torneos. Si tienes una copa a medias, aqui te dice en qué ron-
da vas.

Continuar jugando Repite el Ultimo partido con la misma configuracién, sin pasar por los
menus.

Multijugador Dos jugadores en el mismo aparato, torneo entre amigos o partido por
Wi-Fi.

Personalizar equipos Los equipos clasicos y los que tu crees: colores, camiseta y estilo.

Mi perfil - Ranking Tus estadisticas y logros; y la tabla de posiciones de los perfiles del
aparato.

Configuracion - Como jugar  Ajustes del juego y el tutorial, siempre a mano.

Primeros pasos 7



CAPITULO TRES

Tu primer partido

Cbmo se mueve, coOmo se chuta y qué significa cada cosa en la
pantalla.

Como se mueven las barras

En una mesa real agarras los mangos y los mueves de lado a lado. Aqui es igual de simple, con el
control que tengas a mano.

Con el dedo (teléfono y tablet)

¢ Mover: desliza el dedo a lo ancho de la mesa. Todas tus barras se alinean con esa linea, como
si movieras los mangos con las dos manos.

¢ Chutar: toca la pantalla, haz un gesto rapido hacia el arco rival, o apoya un segundo dedo
mientras mueves.

¢ Siempre chuta la barra mas cercana a la pelota, asi que no tienes que elegir cudl.

Con mouse o trackpad
* Mover: pasea el cursor sobre la mesa; las barras lo siguen.

¢ Chutar: cualquier botdn del mouse.

Con teclado

Accion Jugador 1 Jugador 2

Mover las barras A DO W S — |- 01 ]
Chutar Espacio Enter

Pausar Esc O P

Pantalla completa F

TRUCO | :Recién empiezas? En Configuraciéon — Juego activa el tiro automatico: los muriecos
chutan solos cuando la pelota pasa cerca y ta solo te preocupas de moverlos. Y si te incomoda
que las barras salten a donde tocas, cambia el modo tdctil a Relativo: entonces arrastras desde
cualquier parte de la pantalla, como en un trackpad.

Tu primer partido 8



La pantalla de partido

1 Pausa. Detiene el partido y abre el menG: reanudar, reiniciar,
ajustes o abandonar. En el computador también con | Esc .

2 Marcador y reloj. Tu nombre y el del rival, los goles de cada uno,
el tiempo corrido y, debajo, a cudntos goles se juega.

3 Lamesa. Tus barras son las de tu color; el arco rival queda siem-
pre arriba. Al girar el teléfono la mesa se acuesta y el marcador pasa
a un costado.

4 Boton de chute. El circulo azul. Es opcional: tocar la mesa o desli-
zar hacia arriba hace lo mismo.

5 Flechas. Un empujén fino a las barras, Gtil para acomodar la pe-
lota antes de chutar.

Las reglas de la mesa

Son las mismas de un futbolin de bar, traducidas a la pantalla:

Un partido en marcha. La mesa
ocupa casi toda la pantalla; los
controles se quedan en los bordes
para no tapar el juego.

« Gana el primero que llegue a los goles acordados (3, 5 o 10). Si pusiste tiempo limite y se aca-

ba, gana quien vaya arriba.

¢ El saque va al medio después de cada gol, para el que lo recibid.

¢ Bola muerta: si la pelota se queda quieta donde nadie la alcanza, se saca de nuevo. Aun asi,

la mesa tiene pendientes invisibles para que casi nunca pase.

e Tus propios mufecos no te estorban: cuando tu tiro pasa por detrés de una de tus barras,

esos munecos levantan los pies solos, igual que haria un jugador de verdad.

¢ El dngulo importa: pegarle con el borde del pie o mover la barra en el momento del golpe

manda la pelota cruzada. Asi se hacen los mejores goles.

m La mdaquina juega con tus mismas reglas: ve la pelota con retardo, no mueve las barras
mas répido que una persona y no sabe dénde va a terminar la pelota. No hace trampa; en Ex-

perto simplemente es muy buena.

Tu primer partido



El final: resultado y estadisticas

iGanaste!

69

1A Dificil

Rodrigo +140 XP

Nivel 9 G

il Puntuacién: 1180

Estadisticas

Tiros
Tiros al arco
Atajadas
Posesion
Tiro m@s potente

@ Duracién: 4:05

» Volverajugar

A Mena principal

Fin del partido. El marcador, la
experiencia ganaday la
comparacion tiro a tiro con el rival.

Tu primer partido

Cuando cae el Ultimo gol aparece la pantalla de resultado, con
confeti si ganaste. Ahi ves:
¢ El marcador y quién gand.

¢ La experiencia ganada (XP), cudanto avanzé tu barra de nivel
y como cambid tu puntuacion.

¢ Las estadisticas del partido, enfrentadas: tiros, tiros al arco,
atajadas, posesiéon y el tiro mds potente de cada lado.

¢ Lalista de goles, para verlos en cdmara lenta o compartirlos
(capitulo 11).

Abajo quedan los dos botones de siempre: Volver a jugar, que
repite el mismo partido al tiro, y Men( principal.

Si subiste de nivel o desbloqueaste algo, el juego te lo avisa aqui
mismo con una tarjeta de premio.

10



CAPiTULO CUATRO

Modos de juego

Solo, de a dos en el mismo aparato, con amigos por Wi-Fi o torneo
completo.

El boton Jugar del mend abre esta pantalla, con las cuatro ma-
neras de jugar:

¢  Elige como jugar

/ =\ ModoCopa [ inuevo! J
¢ Modo Copa: torneos de eliminacion directa contra equipos QY S2natomeos levanta trofeos y

desbloquea copas

de la méquina. Tiene su propio capitulo (el 5).

O\ ContralalA

/‘: Enfréntate al celular en 4
dificultades

e ContralalA: un partido suelto contra el computador, en la di-
ficultad que elijas.

¢ Multijugador local: dos personas en la misma pantalla. Multijugador local

Dos jugadores en el mismo
dispositivo

e Multijugador: torneo entre amigos o partido contra otro apa-
rato de la misma red Wi-Fi.

Multijugador

Juega con amigos en la misma
red Wi-Fi

Ninguno necesita internet. El de Wi-Fi solo necesita que los dos
aparatos estén en la misma red de la casa.

Elige como jugar. Cuatro caminos,
todos disponibles desde el primer
dia.

Modos de juego 1



ContralalIA

B contrhaliA Antes de empezar eliges tres cosas: contra quién, hasta cudntos

goles y con cudnto tiempo.

! ™
—|'|— —_— Hay cuatro dificultades y cada una multiplica la experiencia que

Vs 144 . ) . f o
s ganas. Mientras mas duro el rival, mas rinde cada victoria:
Ta 1A Fécil
Azules Rojos
Vi Dificultad Como juega XP
Dificultad
Fécil x1.0 XP 2 . .
Reacciona lentoy comete errores " - Facil Reacciona lento y comete errores x1,0
S Normal
e e Normal Un rival equilibrado x15
Dificil
Anticipa y busca los huecos o ..
Dificil Anticipa y busca los huecos x2,2
Experto
Solo para los mejores
Experto Solo para los mejores x3,0

Goles para ganar

3

Tiempo limite

Sin limite 3 min 5 min

@ Iniciar partido >

Antes del pitazo. Dificultad, goles
para ganar y tiempo limite, todo en
una pantalla.

Después eliges goles para ganar (3, 5 0 10) y tiempo limite (sin limite, 3 0 5 minutos). Un partido a
3 goles sin limite se juega en un par de minutos; uno a 10 es una batalla larga. Cuando esté todo
listo, Iniciar partido.

TRUCO Para medir cudnto has mejorado, juega siempre a 5 goles contra Normal. Es el mis-
mo rival de referencia con el que se equilibra el juego: un jugador promedio le gana mds o me-
nos 3 de cada 8 partidos.

Modos de juego 12



Dos jugadores en el mismo aparato
El clasico de la mesa de verdad: dos personas, un solo aparato.
¢ En teléfono o tablet: cada jugador controla su mitad de la
pantalla. Uno se sienta a cada lado y a jugar.
¢ En computador: Jugadorlusa A D Yy Espacio ; Jugador 2,

las flechas y ' Enter .

Antes de empezar cada uno elige su equipo. Si las dos camise-
tas se parecen demasiado, el segundo equipo usa automatica-
mente su camiseta alternativa para que no haya confusion.

Estos partidos no cuentan para la dificultad méaxima vencida,
pero si suman experiencia (con un pequeno bonus) y mueven la
puntuacion de los perfiles que jueguen.

Modos de juego

¢  Multijugador local

_I:I_ _ .

Vs w

(9219

Rodrigo Invitado
Azules Rojos

Jugador 2

D & © @

Invitado Camila Nico

Goles para ganar

3

Tiempo limite

Sin limite

Tu equipo

© O

Verdes Amarillos

Equipo rival

@ Iniciar partido >

Dos jugadores. Cada uno con su
equipo y su lado de la pantalla.

13



Torneo entre amigos

¢  Torneo entre amigos

Eliminacién directa. Cada partido se juega en este
dispositivo, uno contra otro.

Jugadores

w Rodrigo
w Jugador 2

2+ Agregar jugador

Goles para ganar

A Sorteary empezar

Arma el torneo. De 2 a 8 jugadores,
cada uno con su nombre y su

equipo.

Modos de juego

Si son mds de dos, esto es lo suyo. Un torneo de eliminacion di-
recta para 2 a 8 personas en el mismo aparato: escribes los
nombres, cada uno elige equipo, el juego hace el sorteo y repar-
te los descansos si el nUmero es impar.

Los partidos son de dos jugadores locales, a 3,5 0 10 goles, y no
hay empates: si se acaba el tiempo igualados, se sigue hasta el
gol de oro.

El cuadro se guarda. Pueden cerrar la app, irse a comer y seguir
el torneo mas tarde: al volver, sigue exactamente donde lo deja-
ron.

Ganar un torneo entre amigos desbloquea un logro. Eso si, ho
mueve el XP ni el ranking de los perfiles: es puro honor.

14



Modos de juego

< | Torneo entre amigos

Cuartos de final

w Vale

Pasa directo

@ Nico

Pasa directo

w Tomas
w Camila

@ Ana
w Rodrigo

Semifinal

w Vale
w Nico

Final

w Vale
® Jugar-Tomaés vs Ana >

El cuadro del torneo muestra quién juega, quién pasoé y quién quedod eliminado.
En pantallas anchas se dibuja como drbol, con cada partido centrado entre los
dos de los que viene.




En la misma red Wi-Fi

Dos aparatos, dos pantallas, un solo partido. No hace falta inter-

¢  Multijugador

net ni cuenta: basta con que ambos estén conectados a la mis-
ma red Wi-Fi. Mismo dispositivo

Cada jugador controla su mitad >
de la pantalla

1. Los dos abren Multijugador — En la misma red.

Torneo entre amigos
/ Torneo en curso

2. Uno toca Crear partida y queda esperando.

3.El otro la ve aparecer sola en la lista y la toca. Si la red no deja

En la misma red

Juega con amigos en la misma
red Wi-Fi

que se descubran, se puede escribir la direccioén IP del anfi-
trion, que aparece en su pantalla.

El que crea la partida es el que simula el juego y le manda el es-
tado al otro sesenta veces por segundo; el invitado ve la mesa
desde su propio lado. Las reglas y la fisica son las mismas que
jugando solo.

Multijugador. Mismo aparato,
torneo entre amigos o partido por
Wi-Fi.

m Algunas redes de oficinas, hoteles y universidades separan los dispositivos entre si por
seguridad; ahi los aparatos no se van a encontrar. En una red de casa normal funciona sin con-
figurar nada. En la versidn web del juego este modo no estd disponible.

Modos de juego 16



CAPIiTULO CINCO

Modo Copa

Seis torneos, de la cancha del barrio a la final del Mundial.

El Modo Copa es el corazén del juego para un jugador solo. Son B Modo Copa

seis torneos de eliminacion directa contra equipos de la maqui-

na, cada uno con su nombre, su camiseta y su manera de jugar. ?’ i

— Cuartos de final - T4 vs Francia
Se desbloquean en orden: para entrar a la Copa de la Ciudad
hay que ganar la del Barrio, y asi hasta el Mundial. Cada copa —

Vitrina de trofeos

que levantas queda en tu vitrina de trofeos, que se ve tanto aqui
como en tu perfil. E

Barrio

Si dejas una copa a medias, el menu principal y esta pantalla te

recuerdan en qué ronda ibas y contra quién te toca. R Dt

Donde empiezan las leyendas. Rivales
del barrio. >

4 equipos * Yririr +80XP

® campebn xl

Copade la Ciudad
Los mejores clubes de la ciudad.
8 equipos % rir +150 XP

Copa Nacional

Copa Continental

Modo Copa. La copa en curso
arriba, la vitrina en el medio y la
lista de torneos abajo.

Las seis copas

De arriba abajo, en el orden en que se desbloquean.

Modo Copa 17



Copa Equipos Dificultad Premio

Copa del Barrio 4 Facil - partidos a 3 goles +80 XP

Copa de la Ciudad 8 Facil — Normal +150 XP
Copa Nacional 8 Normal — Dificil +250 XP
Copa Continental 8 Dificil — Experto +400 XP
Copa de Naciones 8 Dificil — Experto +600 XP
Copa Mundial 32 Dificil — Experto - cinco rondas +1000 XP

La dificultad sube dentro de cada copa: los primeros rivales son mdas blandos y la final es lo mas
duro que ofrece ese torneo. La Copa Mundial es la mds larga de todas: 32 equipos, cinco rondas y
31 partidos, de los cuales cinco son tuyos.

Como se juega una copa

¢ copaMundial 1. Eliges tu equipo y el juego hace el sorteo.

2. Juegas tu partido de la ronda. Los demds cruces se resuelven

@ Préximo partido - Cuartos de final

segun la fuerza de cada equipo, asi que el cuadro avanza

"
—IHLVS—"'— contigo.

3. Si ganas, pasas. Si pierdes o abandonas, quedas eliminado y

Azules Francia
Ta ® Técnico la copa termina aht.

Paciente: busca el hueco del arquero.

4. La final se juega en la mesa dorada, aungue no la tengas

Ronda : El campedn se lleva el premio completo en experiencia. El sub-

g‘“em"“’ campedn no se va con las manos vacias: recibe el 40 % del pre-
Portugal

m Suiza

g Argentina

mio.

Puedes dejar una copa a medias y seguirla otro dia: el cuadro
) colombia

0 chana queda guardado con tu progreso.
@ Japén

@ Espafia

U senegal
O Australia

( @ Paises Bajos
.| @ Azules

El cuadro. Tu préximo partido arriba
y los resultados de la ronda debaijo,
incluidos los de los otros equipos.

Modo Copa 18



< CopaMundial

@ Préximo partido - Cuartos de final

w
S H [ —ﬂ
- '

Azules Francia

1 ® Técnico

Paciente: busca el hueco del arquero.

» Jugar - Cuartos de final >

Ronda 1 Ronda 2 Cuartos de final semifinal Final

) Alemania
@ Portugal
@ Portugal
@ Argentina
@ suiza
@ Argentina
@ Argentina
O colombia
O colombia
Q chana
) colombia
W espana
@ Japén
@ Espafia

'Q senegal

O Australia

En tablet o computador el cuadro se dibuja como un arbol completo, con una columna por
ronda, para ver de un vistazo el camino hasta la final.

Conoce a tus rivales

Antes de cada partido de copaq, la ficha del rival te dice su estilo D copaMundial

de juego y sus estrellas de dificultad. Hay cinco estilos y cada
32 selecciones, cinco rondas. La

uno refuerza algo a costa de otra cosa: copa més grande del juego.
32 equipos - Partidos a 5 goles

—1 Premio de la copa: +1000 XP

= Equilibrado: sin puntos flacos evidentes.

» Defensivo: dificil de perforar, poco peligro arriba. L
Ronda 2
* Goleador: ataca sin parar y deja espacios atrds. T
Semifinal
¢ Técnico: paciente, busca el hueco del arquero. et
¢ Veloz: reacciona rapidisimo, pero es menos preciso. Elige tu equipo
) ) ) I
En la Copa de Naciones y en la Copa Mundial los rivales son se- el 202 EE
lecciones: solo nombres de paises y colores. Hay 32 en el catdlo- Y
go, asi que cada sorteo del Mundial deja a alguna fuera.
Y si un rival se confunde con tu camiseta, saca automdaticamen- e vordos || Amarilios

te la alternativa.

Rivales
O Brasil (& Goleador g Argentina (@ Téenico
w Francia (© Técnico

A Sortearyempezar

Antes de entrar. Cada copa se
presenta con sus equipos, sus
rondas y el premio en juego.

Modo Copa 19



jCampeones!

iCampeones de la Copa del Barrio!
Azules

Recompensas

Vitrina de trofeos: Copa del Barrio

4 +80 XP de premio

é iDesbloqueaste la Copa de la Ciudad!

A Mena principal

iCampeon! El trofeo, el premio en
experiencia y la copa que se
desbloquea a continuacion.

Modo Copa

Ganar la final tiene su celebracidn: trofeo, confeti y el resumen
de lo que te llevas. Si era tu primer titulo, o si con esa copa se
abre la siguiente, el juego te lo dice ahi mismo.

A partir de ese momento el trofeo queda brillando en tu vitring, y
el contador de titulos de esa copa sube en uno. Puedes volver a
jugar cualquier copa ya ganada las veces que quieras, para su-
bir el contador o simplemente por gusto.

20



CAPITULO SEIS

Tu progreso: XP, niveles y desbloqueos

Cada partido suma, incluso los que pierdes.

Como se gana experiencia

Al terminar un partido recibes XP (experiencia). La cuenta es simple:

Concepto Cudnto suma

Ganar 60 puntos base

Empatar 25 puntos base

Perder 10 puntos base (jugar siempre suma algo)

Dificultad La base se multiplica: x1,0 Facil - x1,5 Normal - x2,2 Dificil - x3,0 Experto. En multijugador,
x1,2

Cada gol +5 puntos

tuyo

Valla invicta +20 puntos si ganas sin recibir goles

Abandonar 0 puntos (y en copa, quedas eliminado)

A eso se suman los premios de las copas (de 80 a 1000 XP) y los de los desafios diarios (capitulo
7).

Los niveles

La experiencia se convierte en niveles, del 1 al 99. Cada nivel pide un poco mds que el anterior:
100 XP para el nivel 2, 150 para el 3, 200 para el 4 y asi sucesivamente. Tu barra de progreso estd
siempre visible en la tarjeta del mend principal y en tu perfil.

Qué se desbloquea al subir

Subir de nivel abre mesas y pelotas nuevas, que luego eliges en Configuracion — Graficos. Son
puramente estéticas: no cambian como se juegaq, solo como se ve.

Tu progreso: XP, niveles y desbloqueos 21



Cinco acabados por nivel

Clasica desde el comienzo - Nocturna en el
nivel 3 - Retro en el 5 - Hielo en el 7 - Dorada
en el 10.

Las mesas Playa y Carbono no se compran
con niveles: son premios de los desafios

Pelotas

Cinco disefos

Clasica desde el comienzo - Cuero en el ni-
vel 2 - Naranja en el 4 - Nedén en el 6 - Dora-
daenel 8.

La pelota elegida se usa en todos los parti-
dos, también en las copas.

diarios.

La puntuacion (y por qué no es lo mismo que el nivel)

Ademads del nivel, cada perfil tiene una puntuacion que empieza en 1000 y sube o baja segin a
quién le ganes. Es del tipo que se usa en ajedrez: ganarle a alguien mucho mejor que td suma
harto; ganarle a alguien mas débil, poquito. Abandonar un partido resta 8 puntos.

La diferencia con el nivel es esta: el nivel solo sube (mide cudnto has jugado) y la puntuacién
mide cudn bien juegas hoy. El ranking ordena por puntuacion.

Tu progreso: XP, niveles y desbloqueos 22



CAPITULO SIETE

Desafios diarios, racha y recompensas

Tres retos nuevos cada dia y premios que no se consiguen de otra
forma.

Cada dia aparecen tres desafios: uno facil, uno medio y uno difi- ¢ Desafios del dia

cil. Se sortean a partir de la fecha, asi que son los mismos para

Racha
0 dias
h Mejor racha: 0 dias
@ Dias seguidos completando los 3
desafios. Si un dia no los completas,
vuelve a empezar.

todo el mundo ese dia — si juegas con amigos, pueden compa-
rarse.

Son cosas concretas: ganar un partido, atajar cierto nimero de

. 30
veces, marcar con el arquero, remontar dos goles, ganar tenien- ol S

do la pelota mds tiempo, pegarle un tiro con mas del 80 % de i :
Haz un tiro con 80 % de potencia +50
potencia, ganar una copd.. "

fa Ganaremontando 2 goles +80
oN

Se completan solos mientras juegas, en cualquier modo. No hay
que activarlos. 9 Completa los 3: +60 XP extra

Nuevos desafios en 11 h 43 min

e Desafio facil: +30 XP

Recompensas ® Logros

e Desdafio medio: +50 XP Fusgos artificiales
Roch% de 3 dias 0/3

e Desdafio dificil: +80 XP

Chevrén

e Los tres el mismo dia: +60 XP extra 10 desafios completados

Playa
Racha de 7 dias

Estrellas
25 desafios completados

Desafios del dia. Tu racha arriba,
los tres retos en el medio y las
recompensas abajo.

La racha

Completar los tres desafios de un dia suma un dia a tu racha. Si un dia no los terminas, la racha
vuelve a cero (tu mejor racha histérica se guarda igual). Es la Gnica parte del juego que premia
la constancia mds que la habilidad.

Las ocho recompensas

La racha y los desafios completados desbloquean cosméticos que no se consiguen subiendo de
nivel:

Desafios diarios, racha y recompensas 23



Recompensa Qué es

Fuegos artificiales Celebracion de gol
Chevrén Diserio de camiseta
Playa Mesa

Estrellas Celebracion de gol
Cuadros Diserio de camiseta
Rayos Celebracion de gol
Carbono Mesa

Lluvia de oro Celebracion de gol

Como se gana

Racha de 3 dias

10 desafios completados

Racha de 7 dias

25 desafios completados

Racha de 14 dias

40 desafios completados

60 desafios completados

Racha de 30 dias

Las celebraciones se eligen en Configuracion — Graficos — Celebracion de gol y los disefios de

camiseta, en el editor de equipos.

El recordatorio diario

Si quieres, el juego puede avisarte una vez al dia cuando todavia te queden desafios pendientes:

a las 18:00, o a las 20:00 si tu racha estd en riesgo. Se ofrece en la pantalla de desafios y se en-

ciende o apaga en Configuracién — Juego — Recordatorios.

m Es una notificaciéon que programa tu propio aparato, no un mensaje enviado desde un
servidor: no hay cuenta, no hay envio de datos y funciona sin internet. Estd disponible en Andro-
id, iPhone y Mac. La primera vez, el sistema te pedird permiso para mostrar notificaciones.

Desafios diarios, racha y recompensas
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CAPITULO OCHO

Los 23 logros

Metas de largo aliento para los que quieren exprimir el juego.

Los logros son medallas permanentes. Se ven en Mi perfil — Lo- B Logros

gros y los que adn no tienes muestran una barra con lo que lle-

Logros

vas avanzado, asi sabes cudnto te falta. 8de 23

Estan repartidos entre varias cosas:

¢ Victorias: tu primera, 10, 50 y 100 partidos ganados.

Ganador
Gana 10 partidos.

Primera victoria
| Gana tu primer partido.
| o

* Goles: 100 y 500 goles marcados.

¢ Vallas invictas: ganar sin recibir goles, una y muchas veces. VLD

a Gana 50 partidos.

¢ Rachas: ganar varios partidos seguidos.
Leyenda

e Dificultad: vencer a la |IA en Experto. Gana 100 partidos

21/100

e Copas: tu primer titulo y las copas grandes.

Goleador
Marca 100 goles.

* Niveles: llegar al nivel 10 y al 25.

Méquina de goles

* Sociales: ganar un torneo entre amigos, compartir una repe- Marca 500 goles

128/500
. ez
ticion...
Muralla
Gana 10 partidos sin recibir goles.

Se desbloquean solos mientras juegas. Si ya cumpliste las condi-
ciones antes de que existieran, al abrir la pantalla de Logros el

Imparable
Gana 5 partidos seguidos.

juego revisa tus estadisticas y te los entrega.

Logros. Los conseguidos brillan en
amairrillo; los demdés muestran
cudnto te falta.

TRUCO | En Android, con sesion de Google Play Juegos, los mismos 23 logros se desbloquean
también en tu cuenta de Google y quedan en tu perfil de jugador, junto a los de todos los de-
mdas juegos.
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CAPITULO NUEVE

Equipos y personalizacion

Los colores con los que sales a la mesa.

En Personalizar equipos estdn los equipos clasicos — Azules, Ro-
jos, Verdes, Amarillos, Blancos, Negros y varios mds — y los que
td crees.

Toca un equipo para elegirlo como tu equipo (el que usas por
defecto) o como rival preferido. La etiqueta amarilla te muestra
cudl es cudl.

Los equipos se usan en todos los modos: partidos sueltos, copas,
torneos entre amigos y partidos por Wi-Fi.

Equipos y personalizacion

< | Personalizar equipos

Mis equipos

AUn no creas equipos propios.

Clasicos

_l"’l__l el
w »w

o

Azules Rojos

‘ [ Tuequipo J [ Rival } )

_ﬁl_ _.i._
i ]

Verdes Amarillos
[ Jo) J

+ Crearequipo

Personalizar equipos. Tus equipos
arriba, los clasicos abajo y el botén
para crear uno NUevo.

26



Crear tu propio equipo

¢  Editar equipo

W'WE"' ’

Nombre del equipo
Azules

Colores

@ color principal

@ color secundario

© camiseta

El editor. Cambias un color y el
munfeco de arriba se actualiza al
instante.

El botdn Crear equipo abre el editor, con una vista previa en vivo
del mufeco. Puedes elegir:

¢ El nombre del equipo.
¢ Los colores: camisetq, detalle y pantalén.
¢ Eldiseno de la camiseta: lisa, con franjas, y los disefios que

hayas ganado como recompensa (chevrén y cuadros).

También puedes duplicar un equipo existente para partir de
algo parecido y cambiarle un par de cosas, o borrar los que ya
no uses.

Si tu equipo se parece mucho al del rival, el juego pone automa-
ticamente la camiseta alternativa del otro para que se distingan
en la mesa.

Mesas, pelotas y celebraciones

El resto de la personalizacion esté en Configuracion — Grdficos: el acabado de la mesaq, el disefio

de la pelota y la celebracién de gol (confeti, fuegos artificiales, estrellas, rayos o lluvia de oro). Lo

que todavia no has desbloqueado aparece con un candado y te dice qué falta para conseguirlo.

Equipos y personalizacion
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CAPITULO DIEZ

Tu perfil y el ranking

Tus ndmeros, tus récords y la tabla de la casa.

Mi perfil rene todo lo que has hecho con ese apodo:

< | Mi perfil
¢ Nivel y puntuacion, con la barra de lo que falta para subir. Rodrigo
Nivel 9 - 1180 pts
e Estadisticas: partidos, victorias, derrotas, empates, goles a fa- L —
360 / 500 XP
vor y en contra, racha actual, mejor racha y porcentaje de

victorias. i
e Récords personales: méxima dificultad vencida, mayor go- i disticas
leada, mds goles en un partido, victoria mas rapida, tiro mds 34 21

Partidos Victorias Derrotas

potente y vallas invictas.

¢ Historial de los Gltimos partidos, con el resultado y el rival. 4 128 n

Empates Goles a favor Goles en contra

¢ Logros, con el contador de cudntos llevas de 23.

3 6 62%
Con el l&piz de arriba a la derecha cambias tu apodo y tu avatar Rl Meiorrochal WEERRE e

cuando quieras.

Récords personales

Méx. dificultad vencida Dificil

v
~” Mayor goleada
®

Mas goles en un partido

Victoria mas rapida

o
4 Tiro més potente
)

Vallas invictas

Mi perfil. Todo lo que has jugado,
en una sola pantalla.

Tu perfil y el ranking 28



Varios jugadores en el mismo aparato

<) Ranking Si en tu casa juegan varias personas, cada una puede tener su

roe. NI P oo propio perfil en el mismo aparato, con sus estadisticas, sus co-
,. Camila . o pas y sus desafios por separado. Se crean y se cambian desde

Nivel 10 - 24 partidos

® Rodrigo
Nivel 9 - 34 partidos

Nico

LU numero de partidos de cada uno. Es la tabla de la casa: perfecta

Mi perfil.

El Ranking los ordena por puntuacion, con el podio arriba y el

ot para las picadas entre hermanos.

Nivel 5 - 15 partidos

omds. En Android, la pestana Global abre ademas el ranking mundial

Nivel 310 partidos

de Google Play Juegos. En Windows y Linux no existe un servicio

© El ranking mundial esté en la versién para Android, con
(\
Google Play Juegos.

asi, por lo que ahi manda el ranking local.

Ranking. Los perfiles del aparato
ordenados por puntuacion; el tuyo
va resaltado.

Progreso en la nube

En Android, con sesidn de Google Play Juegos, tu progreso se guarda también en tu cuenta: perfi-
les, equipos, copas, desafios y los Ultimos 300 partidos. Si cambias de teléfono o reinstalas el jue-
go, se restaura solo. En Configuraciéon — Progreso en la nube hay botones para guardar y restau-
rar a mano, siempre con una confirmacion antes de reemplazar nada.

m Lo que es de este aparato se queda aqui: el torneo entre amigos en curso y los informes
de error no viajan a la nube.
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CAPITULO ONCE

Repeticiones de gol y compartir

Ese golazo de rebote merece verse otra vez. Y manddrselo a alguien.

Camara lenta

Mientras juegas, el juego graba todos tus goles sin que tengas que hacer nada: desde 3,2 segun-
dos antes hasta 1,1 después. La grabacion vive en la memoria del aparato mientras dura el parti-
do y no afecta el rendimiento.

Al terminar, en la pantalla de resultado aparece la lista de goles. Tocas uno y se abre en cdmara
lenta, con la jugada completa: de donde sali6 el tiro, en qué rebotd y como entré.

Compartir el golazo

Desde esa misma ventana puedes compartir el gol como GIF, con el marcador y la marca del
juego incrustados. Se abre el panel de compartir de tu sistema, asi que puedes mandarlo por
WhatsApp, Telegram, correo o guardarlo en la galeria.

Ademas Logro
Compartir el resultado Compartir suma
También puedes compartir la pantalla de Compartir tu primera repeticiéon desblo-
resultado como imagen, con el marcador y quea uno de los 23 logros del juego.

las estadisticas del partido.

TRUCO La conversion a GIF tarda unos segundos porque se hace en segundo plano, sin tra-
bar el juego. Si el gol fue muy largo, la repeticidn recorta automaticamente lo mds interesante.
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CAPIiTULO DOCE

Configuracion al detalle

Qué hace cada interruptor, de arriba abajo.

Se llega desde el engranaje del menu principal, o desde el menu B configuracisn

de pausa durante un partido. Todo lo que cambies se guarda
. . Audio
solo y se aplica al instante.

4) Sonido

Audio
» Sonido: los efectos (chutes, rebotes, silbato) y su volumen.

¢ Mdsica: la musica del menu y del partido, con su propio volu-
men.

# Ambiente de estadio

¢ Ambiente de estadio: el murmullo del publico, que sube

cuando la jugada se pone tensa. Juego
iJv vibracién
Juego
Recordatorios
o ez . T ‘ Un aviso al atardecer si te queda algo .
¢ Vibracion: el golpe que sientes al chutar o recibir un gol. pendiente
. . . . - . Ti tomati
* Recordatorios: el aviso diario de los desafios pendientes. # idect para princilantas: s jugadores
chutan solos
¢ Tiro automatico: los mufiecos chutan solos. Ideal para empe- DI
zar o para jugar con nNinos. Lo e
Las barras siguen tu dedo
Sensibilidad: 100 %
o
Configuracion. Audio, juego,
grdficos, idioma, nube y datos, en
ese orden.
Controles tactiles
Opcion Qué hace
Modo tactil: Directo Las barras se colocan justo donde pones el dedo sobre la mesa. Es el modo

por defecto y el mds intuitivo.

Modo tactil: Relativo Arrastras desde cualquier parte de la pantalla y las barras se mueven en pro-
porcién, como un trackpad. Util si tu dedo tapa la jugada.

Sensibilidad De 50 % a 200 %. Md&s alta, menos recorrido de dedo para cruzar la mesa.

Graficos

¢ Calidad grdfica: baja, media o alta. Bdjala si tu aparato es antiguo y notas tirones.
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« Animaciones: apdgalas para una imagen mds sobria (y un pelin mds réapida).

* Pantalla completa (solo en computador), equivalente a  Fi .

* Mesaq, pelota y celebracion de gol: lo que hayas desbloqueado por nivel o por desafios.

Idioma

Espanol, English, Portugués, Frangais, Italiano y Deutsch. El cambio es inmediato: no hay que reini-
ciar el juego. En Android 13 y superior el idioma también se puede cambiar desde los ajustes del

sistema.

Progreso en la nube, datos y Acerca de

= Progreso en la nube: guardar y restaurar a mano (Android con Play Juegos).

¢ Borrar datos: deja el juego como recién instalado. Pide confirmacion, porque no se puede des-

hacer.

¢ Acerca de: version, desarrollador, sitio web, correo de contacto, el sistema de tu aparato y la

nota de privacidad, con botones para escribir al desarrollador o reportar un problema.

¢ Configuracion
Audio

4) Sonido

# Ambiente de estadio

Juego

v vibracién

r'y Recordatorios
" Un aviso al atardecer si te queda algo pendiente

’o Tiro automatico
* Ideal para principiantes: los jugadores chutan solos

Modo téactil
Directo Relativo

Las barras siguen tu dedo

Sensibilidad: 100 %

Idioma

English

Idioma del dispositivo

Datos

B Restablecer datos locales
Acercade

=0
TAC A=

Versién ...
Juego gratuito - Sin anuncios - Funciona sin conexién

Desarrollador
Rodrigo Contreras B.

Correo
contacto@mycomuapp.com

sitio web
mycomuapp.com

Desarrollado en Valparaiso, Chile

Sistema

Tu progreso se guarda en este dispositivo. Con sesién en el

servicio de juegos, tu puntuacién, tus logros y tu copia de
seguridad viajan a tu cuenta.

En tablet y computador la configuracion se reparte en dos columnas, para no dejar media

pantalla vacia.

Configuracion al detalle
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CAPITULO TRECE

En el computador: ventana, menis y

atajos

Mac, Windows y Linux tienen un par de comodidades extra.

La ventana

La ventana se puede redimensionar libremente y el juego se reacomoda en el momento: si la ha-
ces angosta se ve como en un teléfono, y si la estiras aparecen las dos columnas y los cuadros
de copa como drbol. Fi1  entra y sale de pantalla completa.

I_

(o

[

Y
I
Y
I

I—C —C

|

0

Partido en horizontal. La mesa se acuesta y el marcador pasa a una columna lateral; en
ventanas casi cuadradas el juego elige la disposicion que deja la mesa mds grande.

Los menis

En Mac los menUs estdn en la barra de arriba, junto a la manzana: Taca Taca, Juego, Edicién, Ver,
Ir, Ventana y Ayuda. En Windows y Linux son una barra dentro de la ventana, baijo el titulo (se es-
conde en pantalla completa): Juego, Ver, Ir y Ayuda.

Las opciones de partido solo se activan cuando hay un partido en curso, y el menu Ir lleva directo
a cualquier seccion. Todo aparece en el idioma que elegiste dentro del juego.

En el computador: ventana, mends y atajos 33



Atajos de teclado

Accién Mac Windows y Linux

Jugar... [ Continuar jugando BN /%N Ctrl+N [ Ctrl+Mayls+N
Modo Copa / Multijugador K [/ %M Ctri+k [ Ctrl+Mayas+M
Pausar o reanudar / Reiniciar ®P [ #R ctrl+P | [ | Ctrl+R
Abandonar el partido . -

Men( principal f #H Ctrl+Mayuas+H

Perfil / Ranking / Equipos 1 82 %3 Ctri+1 || Ctrl+2 | Ctrl+3
Configuracion &, Ctrl+,

Pantalla completa ~¥F O FI F1l

Cémo jugar [ Atajos de teclado % [ %/ F1 |/ ctri+/

Salir #Q Alt+F4 - Ctrl+Q

Dentro del partido siguen funcionando Esc y P para pausar. La lista completa estd siempre
disponible en Ayuda — Atajos de teclado.
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CAPiTULO CATORCE

Preguntas frecuentes

Lo que mds nos preguntan, respondido de una.

© :Necesito internet para jugar?

No. Todo el juego funciona sin conexion. Internet solo hace falta para el ranking mundial y el respaldo
en la nube de Android, que son opcionales.

© :Tiene anuncios o compras?

Ninguna de las dos cosas. No hay publicidad, no hay compras dentro de la app y no hay nada que se
desbloquee pagando: todo se gana jugando.

0 é¢Puedo jugar con un amigo que esta lejos?

Por ahora el juego entre dos aparatos funciona en la misma red Wi-Fi. Jugar por internet estd prepara-
do en el cédigo, pero todavia no activado.

© LalA en Experto me gana siempre. ¢Es normal?

Si. Experto estd calibrado para que un jugador promedio no le gane casi hunca; Dificil ya es un rival se-
rio. Sube de a poco: Facil para aprender, Normal para entrenar y Dificil para pelear.

9 ¢Como desbloqueo la mesa dorada?

Lliegando al nivel 10. Igual la vas a ver antes: todas las finales de copa se juegan en ellg, tengas el nivel
que tengas.

0 é¢Puedo tener varios jugadores en el mismo teléfono?

Si, tantos perfiles como quieras, cada uno con sus estadisticas, copas y desafios. Se cambian desde Mi
perfil.

© :sepierde mi progreso si cambio de teléfono?

En Android, si jugabas con sesidén de Google Play Juegos, se restaura solo al instalar el juego en el nue-
vo aparato. En los demds sistemas el progreso vive en el dispositivo.

© Dejé una copa a medias, ¢la pierdo?
No. El cuadro queda guardado y puedes seguir cuando quieras. Lo que si elimina es perder un partido o
abandonarlo.

© :Los desafios son iguales para todos?

Si. Se sortean a partir de la fecha, asi que el mismo dia todo el mundo tiene los mismos tres. Se renue-
van a medianoche.

O ¢éEl juego me espia o manda datos?

No. No hay analitica, ni publicidad, ni envio automdatico de nada. Lo Unico que sale de tu aparato es lo
que td decidas compartir, o el correo que envies td mismo si reportas un problema.
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CAPIiTULO QUINCE

Si algo no funciona

Las soluciones a los tropiezos mds comunes.

Qué pasa Qué hacer

No se escucha nada Revisa que Sonido y MUsica estén encendidos en
Configuracion y que el volumen del aparato no esté
en silencio. En iPhone, el interruptor lateral de silencio
también apaga el juego.

El juego se ve a tirones Baja la Calidad gréfica a media o baja y apaga las
Animaciones en Configuracién — Grdaficos. Cerrar
otras apps en segundo plano también ayuda.

Las barras no van donde quiero Prueba el otro Modo tdctil (Directo o Relativo) y ajusta
la Sensibilidad. Si recién empiezas, enciende el Tiro
automadtico.

Los dos aparatos no se encuentran por Wi-Fi Comprueba que estén en la misma red (no uno en
Wi-Fi y otro en datos moviles). Si la red afsla los dispo-
sitivos, escribe a mano la direccién IP que muestra el
anfitrién.

No llegan los recordatorios Revisa que el juego tenga permiso de notificaciones
en los ajustes del sistema y que Recordatorios esté
encendido. Recuerda que llega uno al dig, y solo si te
quedan desafios pendientes.

El ranking mundial no aparece Solo estd en Android con Google Play Juegos. En Win-
dows y Linux no existe ese servicio, asi que se usa el
ranking local.

Quiero empezar de cero Configuracién — Datos — Borrar datos. Deja el juego
como recién instalado; no se puede deshacer, asi
que pide confirmacion.

Reportar un problema

Si el juego se cierra solo o hace algo raro, lo anota en el propio aparato (los cinco Gltimos erro-
res). La proxima vez que entres a Configuracién — Acerca de verds una tarjeta ofreciéndote en-
viarlo por correo o descartarlo.
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El correo se arma solo con la versidn del juego, tu sistema y el detalle técnico del error. TG decides
si lo mandas: nada sale del aparato sin que lo apruebes.

TRUCO Sjel problema es algo que puedes describir (una regla que te parece injusta, un texto
mal traducido, una idea), usa el botén Escribir al desarrollador de esa misma pantalla. Se leen
todos los correos.
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CAPITULO DIECISEIS

Privacidad, datos y contacto

Qué se guarda, dénde y quién hizo esto.

Qué guarda el juego

Todo lo que ves en la app vive en tu propio aparato: perfiles, estadisticas, historial de partidos,
equipos, copas, desafios, logros y tu configuracién. No hay servidores del juego, no hay cuentas y
no hay registro.

No hay Opcional
Publicidad ni analitica Google Play Juegos
El juego no incluye anuncios, ni rastreado- Solo en Android y solo si inicias sesion: sirve
res, ni herramientas de medicién de terce- para el ranking mundial, los logros en tu
ros. cuenta y el respaldo del progreso.

Lo inico que sale del aparato

¢ Lo que tu decidas compartir (una repeticion en GIF o una imagen de resultado), por la app
que ta elijas.
¢ El correo que envies al desarrollador, si decides reportar un problema.

* Tu puntuacion y logros en Google Play Juegos, si iniciaste sesiéon en Android.

Créditos

El juego estd hecho con Flutter y Flame. Los grdficos de la mesa estdn dibujados por codigo, los
sonidos y la musica se generan por sintesis (no hay archivos de terceros) y las tipografias son
Poppins y Lilita One, ambas con licencia SIL Open Font.
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iNos vemos en la mesal

Gracias por jugar Taca Taca.
Si tienes una ideaq, un problema o simplemente quieres contar que le
ganaste a la IA en Experto, escribenos.

Correo contacto@mycomuapp.com
Sitio web mycomuapp.com

Desarrollo MyComuApp

Version 2026

© 2026 MyComuApp - Manual de usuario de Taca Taca
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